
   

 
 
 
 
 
 

PROGRAMMATION PRÉSCOLAIRE/GARDERIE  
  
 

TTThhhééémmmaaatttiiiqqquuueee   ###111   :::   AAAttteeellliiieeerrr   sssuuurrr   llleeesss   cccooouuullleeeuuurrrsss   
 

Description : Découverte des techniques de base de la peinture sur bois 
adapté aux tout-petits. Chaque enfant repart avec son poisson en bois (été) 
qu'il a peint lui-même avec des pinceaux-éponges! 
 

TTThhhééémmmaaatttiiiqqquuueee   ###222   :::   AAAttteeellliiieeerrr   dddeee   pppâââttteee   ààà   mmmooodddeeellleeerrr   
 
Description : Développement de la dextérité manuelle à partir de pâte à 
modeler maison très malléable. Initiation avec différents accessoires pour 
travailler la pâte et s’amuser !  

   

TTThhhééémmmaaatttiiiqqquuueee   ###333   :::   PPPrrrooojjjeeettt   dddeee   mmmuuurrraaallleee   cccooolllllleeeccctttiiivvveee   
 
Description : Projet de murale collective qui se fait en 3 ateliers. Trois 
étapes; le dessin, la peinture et le collage. Exemple de thème : un fond marin. 
La murale servira à décorer la garderie.  
      

TTThhhééémmmaaatttiiiqqquuueee   ###444   :::   AAAttteeellliiieeerrr   dddeee   pppeeeiiinnntttuuurrreee   aaauuuxxx   dddoooiiigggtttsss      

ooouuu   aaauuuxxx   pppiiieeedddsss   !!!   
 
Description : Exploration de peinture aux doigts ou aux pieds. Expérience 
tactile qui est à la fois un divertissement et un apprentissage pour les 
formes et les couleurs. Plaisir assuré ! 
   

TTThhhééémmmaaatttiiiqqquuueee   ###555   :::   AAAttteeellliiieeerrr   dddeee   cccooollllllaaagggeee   
 
Description : Création d’un personnage. À partir d’un bonhomme en carton, 
de différents éléments de collage et de crayons, chaque enfant crée un 
personnage unique et coloré !  
 


